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OBJECTE DE LA RE$|DENC|A ]

DEL DIBUIX A LA VIDEO-PERFORMANCE

Lobjectiu d’aquesta iniciativa és desenvolupar un dispositiu visual tecnologic i
interactiu, que tingui com a element central la practica del dibuix analdgic com a
interficie per a una experiencia grupal immersiva, audiovisual i comunitaria.

L'objectiu seglient és organitzar una jornada de portes obertes on participar dibuixant
dins del sistema interactiu que haura estat desenvolupat amb motiu de la residencia, i
d’aquesta manera participar en activitat col-lectiva de video-performance a través de

U'acte de dibuixar.

UN DISPOSITIU PER A LA SUBLIMACIO DEL
DIBUIX EN EXPERIENCIA COL-LECTIVA

Un dels objectius és crear un pont entre una forma d’expressié i practica artistica no
tecnologica, com és el dibuix amb tecniques tradicionals, amb formes d’expressid
performativa i escenografica mediates per la tecnologia.

El dispositiu de dibuix sera d’ambit obert, susceptible de ser utilitzat per diferents
dibuixants interesats/ades a participar, de manera rotativa o simultania.

El sistema escenografic oferira al public present una experiencia expandida del
procés de realitzacié en directe dels diferents dibuixos, convertint U'acte intim de
dibuixar en una experiencia participativa i/o experimentable a nivell col-lectiu, des del
rol de productorx artisticx a observadorx/receptorx.
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OBJECTIU:
EL DIBUIX COM A PRACTICA COMUNITARIA s——

El dibuix és una gratificant forma d’expressié que no necessita de paraules i pot servir
per a plasmar inquietuds d’'una forma enriquidora i relaxada.

La nostra intencié és trobar interesadxs de diferents edats (a partir de 12) a participar
en aquesta experiencia col-lectiva de vinculacié del dibuix amb les arts digitals i la
cultura DIY (Do It Yourself).

Usarem la xarxa de contactes de negPos, amb experiencia en U'ambit del treball
comunitari, per a promocionar la iniciativa de manera que arribi a diferents segments
de poblacio interessada. Els/les participants podran ser d’edats, ambits, rerefons
culturals i coneixements diferents, encara que units/ides per lUinterés a explorar
maneres diferents d’experimentacié a través de l'acte creatiu.

D’aquesta manera farem un esforg previ a donar a coneixer la iniciativa, que més tard
es desenvolupara com una jornada de portes obertes i lliure participacio (gestionant
l'ordre de participacié dins del raonable).

Estem parlant de promoure la practica del dibuix com a eina d’autoconeixement,
sense lligar-la necessariament a la il-lustracié, que és un Us del dibuix com a
representacié i acompanyament de conceptes. Aixo significa que no forcarem

una tematica obligatoria sobre la qual dibuixar, encara que U'oferirem a aquellxs
que es vegin desconcertadxs davant la fulla en blanc, i preferentment, tractarem
que aquestes idees a treballar hagin estat proposades per la mateixa comunitat
participant, mitjancant senzilles dinamiques preparatories previes a la participacio
dins del dispositiu.
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OBJECTIU:
LA VINCULACIO ENTRE DIBUIX | ART O
TECNOLOGIC

El dibuix és una de les formes més antigues d’expressié humana. La simplicitat
tecnica necessaria per a realitzar-ho contrasta amb la complexitat dels processos
interns que es posen en marxa en fer-ho, o amb la complexitat de conceptes i
emocions que pot arribar a transmetre.

la videoperformance és una forma d’expressio en directe que construeix la seva
narrativa visual a partir de fonts de video diverses i de la forma en que aquestes es
vinculen. En ella el video s’allibera de la seva funcid de registre per a ocupar el lloc
d’estimul sensible i materia primera per a U'acte creatiu.

Amb aquest projecte creem una cadena de connexions possible en les quals:
1- Diferents persones dibuixaran en arees de dibuix diverses monitorades per video.
2- El dibuix en directe es tradueix a multiples capes de video

3- Aquestes fonts de video son treballades a temps real mitjancant una logica
algoritmica experimental per a oferir un resultat escénogrdfico que anird acompanyat
de musica, i que serd experimentat pels espectadorxs.

El disseny personal de harware i programari és una part important d’aquesta
iniciativa. Aixo és qixi perque es pretén transmetre una idea de valor artistic compartit
entre formes d’art aparentment tan diverses com el dibuix i el desenvolupament
tecnologic creatiu. Es planteja posar en coneixement dels/de les diferents asistentxs
el funcionament de la cadena tecnologica implicada per a familiaritzar-los amb el
sistema interactiu i crear connexions de facto entre formes aparentment dispars de
produccio artistica, desmuntant mites sobre la separacié entre tecnica i creativitat.
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EL SET TECNOLbG|C; PAR TS

® Les diferents arees de dibuix:

D’una banda, el set interactiu es dividira en diverses (fins a tres) arees de dibuix sobre
paper amb tecniques seques tradicionals: grafit, carbonet, sanguina, etc

Aquestes arees de dibuix comprendran des del dibuix a petit format (a3) d’Us
individual a formats grans (100x70 o major) en els quals diferents dibuixantxs puguin
intervenir simultaniament.

® El sistema de recollida d’imatges:

Captura en directe dels processos de dibuix mitjancant diferents cameres cobrint
cadascuna de les arees de dibuix. Es pretén atorgar atencié visual d’'una banda

al procés d’aparicié del dibuix mateix (centrant la cambra en ell) i a la presencia i
actituds dels dibuixants per Ualtre (mitjancant plans més subjectius que incloguin als
participants). Al menys una de les cameres serd gestionada per mi mateix de forma
manual i mobil.

® El sistema de recollida de dades:

Els dibuixos a petit format seran realitzats sobre superficies il-luminades que permetin
col-locar sota elles un dispositiu visual de filmacié i analisi del trag, que permeti

la utilitzacié d’aquestes dades per a ser utilitzats en el muntatge a temps real del
contingut visual i sonor.

® El sistema de processament de dades i muntatge automatic:

Dissenyarem un sistema automatic que gestionara les diferents cameres de
cadascuna de les arees de dibuix i utilitzara les dades extretes en aquest mateix
instant per a realitzar un muntatge en directe de video i musica (velocitat de
reproduccio, canvi de pla, definicié del temps de durada dels loops, etc).

® El modul de projeccio del contingut en gran format i reproduccié de la part
sonora.

El resultat s’oferira al public en projeccié de gran format. La intencid ultima és
generar un ambient experimental amb for¢ca audiovisual en el qual els assistents de
diferents edats se sentin involucradxs, interesadxs, comodxs i participativxs.
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REREFONS HISTORIC

D’ALLO REPRESENTATIU A ALLO GESTUAL, DE LINDIVIDUAL AL COL-LECTIU: LA

VINCULACIO DE PROCESSOS CREATIUS

Lacte de dibuixar, és una d’aquestes
formes de produccié artistica que
poden permetre la separacioé clara
entre l'estat de realitzacié i el de mostra
publica, per la seva obvia necessitat

de treball en condicions de dedicacié

i pels temps que poden ser necessaris
per a obtenir el resultat creatiu, amb
excepcions obvies en, tal vegada,
formes publiques d’art urba com el
grafiti o el muralisme, en les quals el
moment de realitzacié pot ser compartit
publicament.

La relacié entre trag, pintura, cos

i gestualitat pot tracar-se fins al
ritualisme antic en moltes cultures,
pero dins del context explicitament
artistic la vinculacié entre arts grafico-
plastiques i accid té els seus precursors
en el s.XX en el action painting de
Pollock, el japones Gutai Movement of
Concreti Art, la manipulacio gestural
de la pintura de Georges mathieu o
Rauschenberg, entre altres. Alguns

anys després s’acosten més encara a
la performance amb els happennings
d’Alan Kaprow o la objetualizacion del
cos femeni cobert de pintura en els
happennings de Yves Klein i la seva
resposta en les accions de Carolee
Schneemann, Niki de Saint Phalle i
Shigeko Kubota, o Janine Antoni a la fi
del s.xx, entre tantxs altres exponents
de plastica i performance com a unitats
no separades.

El cos ha estat considerat com un
element essencial en la performance,
i aixo fa que la implicacié de les arts
plastiques siguin utilitzades tant com
incitador del gest corporal, com més
tard un registre estatic i permanent
d’aquest gest efimer, desplacant el
focus d’atencioé al resultat pldstic en si.
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REFLEXIONS TEORIQUES

DIBUIX | PERFORMANCE: NATURALESES DIFERENTS

La democratitzacié dels mitjans

de projeccié puntual (taules de
retroprojeccié de transparencies,
videoprojectors), ha permes explorar
formes de mostra en viu del procés

del dibuix - i per tant la seva vinculacid
amb la performance, la seva inclusio
en escenografia (acompanyant al
moviment i actituds de performers), o el
seu plantejament com a fet performatiu
mateix.

Des d’inicis del segle XXI, diferents
iniciatives experimentals de dibuix
performatiu (“performative drawing”)
s’han desenvolupat sense una
implantacié clara com a metode de
produccio d’art, tal vegada per les
evidents naturaleses diferents entre tots
dos processos artistics: el grafic-plastic i
el performatiu.

La cosa publica és diferent a la cosa
privada, 'exposar-se als altres en el
moment de produir pot xocar amb

la necessitat d’aillament que moltxs
productorxs d’art poden necessitar
per a desenvolupar el seu treball amb
naturalitat.

Les formes creatives amb menys
requeriment d’infraestructures, com

pot ser el dibuix, desemboquen en

un acte de dialeg agil amb un mateix
que resulta beneficidés per a ment i
personalitat, pero que té diferencies
evidents envers els processos escenics
i publics. Linstrospreccié d’'unes certes
practiques artistiques pot semblar xocar
amb U'extraversié necessaria per a
l'acte performatiu.

Aquesta distancia introspectiva sol
ajudar a construir un mur simbolic
entre qui produeix Uart i qui el
consumeix.

Amb U'adveniment de les xarxes socials
hem pogut comprovar que linteres en
el fet artistic ha virat del resultat mateix
al procés de realitzacid. Aixo és degut,
d’'una banda, a les caracteristiques
obviament performatives del fer,

més apropiades per a un muntatge
audiovisual videogrdafic, front a les de
U'obra acabada, i d’altra banda, per la
innegable fascinacié que exerceix en

la gent no productora d’art U'observacié
de U'acte creatiu. Més encara quan en
aquest no esta mediat per processos
tecnologics.

No obstant aix0, aquests processos
tecnologics sén els que aqui ens
ajudaran a crear la distancia necessaria
entre U'acte de dibuixar i un resultat
expositiu/performatiu que interessi als/a
les assistents sense obligar per aixo

a als/a les dibuixants a atorgar major
importancia al gest i poder centrar-se
en dibuixar.
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EN PRIMERA PERSONA

Personalment sempre he dibuixat. Es una activitat creativa que absolutament sempre
m’ha acompanyat, fins i tot en aquelles epoques en les quals el meu treball artistic
en l'esfera publica s’allunyava aparentment d’ell per estar vinculat a altres arees
creatives o a processos de produccio tecnologica molt més complexos. Malgrat aixo
sempre he considerat que hi ha elements comuns en les pulsions que desemboquen
em les diferents formes de creativitat.

Encara que no sigui com a producte final, el dibuix, en la seva agilitat, es converteix
en una eina perfecta per a la generacié d’idees, en la forma en que el propi fet
d’haver-la dibuixat ja és en si una forma de validacié d’aquesta idea primigenia, i per
tant, un important pas donat.

Algunes d’aquestes facetes creatives lligades a allo performatiu en les quals em veig
embolicat és el vj’'ing, és a dir, el muntatge de video en directe en circumstancies
publiques.

De la mateixa forma, al llarg de la meva trajectoria el treball comunitari té un pes
important, especialment en projectes que de l'una o Ualtra forma, vinculaven dibuix
amb processos tecnologics.

Vull vincular aquestes practiques. Preservar la practica del dibuix com a dialeg amb
un/a mateix en primer terme i acostar-la a una experiencia de produccio col-lectiva,
en la unié de diverses practiques individuals, i al mateix temps construir el resultat
audiovisual mitjancant un constructe tecnologic, adaptant-lo a les necessitats d’'una
performance, i alliberant d’aquestes circumstancies als participants.

La meva intencié per a aquesta residéencia és llavors, avancar en la produccié
d’aquest constructe artistic de vinculacié entre formes d’art diferents, i oferir una
posada en escena publica de participacié oberta.
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CRONOGRAMA ]

El periode de residencia sera des de l'dltima setmana de setembre fins a final
d’octubre, amb un necessari periode previ de desenvolupament per a dur-la a terme.

Juliol 2024

- Desenvolupament d’elements electronics per a la gestié
Agost automatitzada de cameres.

- Desenvolupament de programari per a automatitzacié de
muntatge
Setembre
Desenvolupament de dinamiques de gestié de grups
- Preparacié de taules de dibuix amb set d’analisi

setmana 3

- Arribada a Nymes
- Inici de comunicacié del projecte
- Muntatge de taules de dibuix amb set d’analisi

Octubre
- Finalitzacié de taules de dibuix

- Preparacié de sistema de monitorat de les diferents arees
de dibuix

- Proves de gestié de cameres

- Muntatge de set de projeccid

setmana 2

- Preparacié d’acompanyament sonor
- Preparacié de microcontroladors de seleccié de cameres

- Preparacié de codi de comunicacié entre microcontroladors i de
gestié de muntatge dinamic de contingut visual

- Comunicacio del projecte

setmana 3

- Finalitzacié d’acompanyament sonor

- Muntatge definitiu de set interactiu

- Proves de funcionament de de set interactiu
- Comunicacio del projecte

setmana 4

- Esdeveniment performatiu de dibuix participatiu
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ENRIC SOCIAS [
ALGUNS TREBALLS

LA DANSA DE LES LLAVORS, 2023. Documental instal-latiu

INSECTARIVM 2021, instal-lacié interactiva publica

PEASANT SYNTH, 2020. Interficie fisico-digital sonora


https://www.enricsocias.net/semillas.php
https://www.enricsocias.net/insectarivm.php
https://www.enricsocias.net/peasant.php
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ENRIC SOCIAS
ALGUNS TREBALLS

CICLE EXP, 2022. Live-cinema

AMAT PISCES, 2023. Video-performance

SQOY MI PROPIO DIBUJO, 2013. Projecte comunitari interactiu


https://www.enricsocias.net/pool/ciclo-exp22/
https://www.enricsocias.net/pisces.php
https://www.enricsocias.net/smpd.php
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BIO / TRAJECT6R|A |

Enric Socias, Palma, 1981. Artista transmedia. www.enricsocias.net

Llicenciat en belles arts per la UB, master en arts digitals per la UPF.

Artista transmedia centrat especialment en el desenvolupament d’entorns immersius en 'ambit
de l'art digital interactiu i en la utilitzacié del codi com a eina de desenvolupament conceptual

i de projectes pedagogics. El seu treball ha estat exposat en el Latin Videoart Festival (Nova
York), en el salé internacional d’artistes de Medellin (Colombia), en MedialLab-Prado (Madrid),
en la University of Salford MediaCity (UK) i el festival Mutek de Barcelona, entre tants altres.

En 2019 dirigeix i coordina function(), Festival d’Art Digital i Electronic de Mallorca.

Activitat artistica seleccionada

e Cicle EXP 22, Antsandads visuals. Palma, octubre 2022

e CircuitControl 22, Antsandads visuals. Dresden, Alemanya, setembre, 2022

e FLUO - Col-laboracié en l'obra performativa de Leticia Maria.

e Fractals i Glitches - Festival d’arts tecnologiques i experimentals, Espai Polp, Palma.

¢ |nsectarivm - Instal-lacio interactiva de gran format en espai public. Encesa de Llums’21
(Encés de llums de Palma’21), ajuntament de Palma. Ses Voltes, Palma. 27- 29 de novembre.

e Pla. Interaccions, testatges i altres actituds. Espai Sant Marc, Sineu, Mallorca. 2021

e Peasant.synth @ CircuitControl, Dresden. 2021

® Fum, que és un CAC? Casal Solleric. 2020

e function(), festival d’art digital i electronic de Mallorca. Direccié del festival i participacié amb
I'obra interactiva we Never Were Fishes. (Casa Planas, Maig 2019).

e La Simplicitat, Butoh a Polp. Performance. Direccié i participacié. Espai Polp, 2019.

® The Expression of the Emotions in Human and Animals. Nit de I'art, 2018. Casa Planas, Palma.
e Garaudoscopi. Desenvolupament d’estrategies creatives i de convivencia en el barri de Pere
Garau. CACi ajuntament de Palma, Palma. 2018.

e Scripting the Other - The Wrong - New Digital Art Biennale (Nov 1, 2017 - Jan 31, 2018).

- Participacio amb I'obra Income Mood _ Comissariada per Noemata patrocinada per Arts
Council Norway.

e HIPN - CGAC - Santiago de Compostel-la, Spain - Performance audiovisual en col-laboracié del
music techno Borja Vega

® “Soc el meu dibuix” - Projecte interactiu i pedagogic. Museu Krekovic, Palma.

* “Interactivity on Scene” - C. c. St.Jordi - Ribera Baixa - El Prat - Barcelona

e Residencia artistica en I’Estruch, Sabadell, 2015 i 2014

e Medialab-Prado - Residencia artistica i desenvolupament del projecti de interactivitat, art
relacional i escenografia interconnectada Our Shared Scenario.



DICHOATOMIQUE

DISPOSITIU DE DIBUIX EXPANDIT



